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Les Orfevres de Nerrulken

Comment ! Vous n'avez jamais pénétré dans un atelier d'orfe-
vrerie 4 Nerrulken ! C'est un manque certain a vos connais-
sances car il faut le voir. Situé entre la seconde enceinte de la
ville et la forteresse, le quartier des orfévres est, selon moi, le
plus prestigieux de la cite. On ne peut Jle manquer ! Il regrou-
pe dans les maisons : les ateliers au rez-de-chaussée, les
riches appartements des maitres-orfevres au premier et dans
I'étage supérieur les chambres des compagnons artisans,
Toute cette population se retrouve au sein de la guilde des
orfévres, prestigieuse entre toutes, du moins dans le royaume
de Kirkwall et pour une part dans le Fellendar.

Les Ateliers

Ce qui surprend immédiatement le visi-
teur quand il entre dans l'atelier d'un
maitre-orfevre, c'est I'ambiance qui ¥
régne, La, dans un local de taille
moyenne et plus ou moins bien éclairg,
sinon par le feu sur lequel chauffe le:
métal, des compagnons (une dizaine),
oeuvrent sans reliche, Ils repoussent,
battent, forgent, cisélent, gravent,
découpent avec amour, les métaux pré-
cieux que sont l'or et 'argent.

Les objets d'art qui en résultent sont
beaucoup plus divers qu'on ne pensc
et généralement d'une facture excep-
tionnelle. Devant vos veux se forment
peu 4 peu des boucles de ceinture ou
des fibules (ancétres de 'épingle a
nourrice) ciselées servant a agrafer les
vétements. Un peu plus loin, ce sont
des gobelets magnifiquement décores.
Ailleurs, l'orfévrerie se marie avec la
joaillerie pour donner de trés beaux
bracelets et colliers destinés a éure por-
tés par les plus belles du royaume. Par-
fois, c'est avec I'armurerie que la ren-
contre s'opére afin de parer de I'éclat
doré la garde d'une dague ou d'une
¢pée. Les fourreaux ne sont pas cn
reste car le cuir est souvent tendu par
des piéces d'argent aux motifs excoutés
de main de maitre.

Cela ne s'arréte pas 1a ! Avec un peu de
chance, il est possible d'entrevoir des
réalisations encore plus ambitieuses,

comme des chandeliers ou des
aiguicres ouvragées. Plus surprenante
encore est la création dune reliure de
grimoire en or dans laquelle 'o rlévre
enchisse, pour embellir l'ense mble,
des pierres aux plus belles couleurs.
Enfin, de temps en temps, de véritables
sculptures en bas-relief voient le jour
alin de décorer 'autel d'un temple ou
les portes d'un palais.

Tous ces ouvrages sont partages entre
les compagnons-orlévres qui sont cha-
cun spécialisés dans certaines tech-
niques ou réalisations. Celui qui tra-
vaille l'argent ne touche pas d l'or. Le
forgeron est différent du ciseleur, le
repousseur n'est pas un graveur. 1 exis-
te done entre les artisans une complé-
mentarité el une hi¢rarchie dues aux
différentes techniques. Seul le maitre-
orfevre, propriétaire de l'atelier, a une
connaissance compléte de son art. 11
supervise tous les travaux, les corrige et
en assure la conception. C'est un grand
artiste responsable de toute la produc
lion sortant de l'atelier.
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La Condition des
Compagnons-
Orfévres au Sein
de la Guilde

Apres discussions avec quelques com-
pagnons, il apparait qu'un artisan inde-
pendant n'a pas le droit de travailler a
Nerrulken, Chacun, pour exercer, doit
rentrer au service d'un atelier dirige par
un maitre. Du méme coup, le compa-
gnon-orfevre est alors inscrit dans la
guilde. Celle-ci, par lintermédiaire du
maitre, s¢ charge de lui trouver un
logis, de lui assurer un minimum de
nourriture ainsi qu'un petit salaire. Si
l'artisan a des problemes, la guilde ten
tera de les aplanir. Aussi a-t-elle eu par
fois 4 intervenir aupres des autoriteés de
la cité pour régler des poursuites judi-
ciaires plus ou moins a 'amiable. En
contrepartie de cette séeurite, les com-
pagnons doivent obéissance a leur
maitre el assurer un travail régulier
pendant les jours ouvrables. Heurcuse-
menl pour ¢ux, les diverses fétes reli-
gicuses égrennent dans l'annce plu-
sieurs jours chomes.

Les Maitres-
Orféevres

Tls sont les piliers de la guilde. Leur
maitrise leur donne, i eux seuls, le
droit d'ouvrir un atelier et de sieger au
conseil qui assure la gestion de la cor-
poration, Cette assemblée est p résidée
par un grand maitre €lu 4 vie par ses
collegues. Clest parmi les membres du
conseil que sont choisis les représen-
tants des orfévres quand il faut discuter
d'un probleme avec les autorités de la
ville.

Les maitres-orfévres sont, sans nul
doute, des notables dans la cité. Les
riches vétements qu'ils portent lors des
processions religieuses regroupant
marchands et artisans ne peuvent que
nous le confirmer. 1l n'est d'ailleurs pas
rare de retrouver plusicurs d'entre eux
au conseil municipal qui s'occupe du
gouvernement interne de Nerrulken



ravitaillement, guet de justice, voirie etc
(les relations avec le reste du district
regardent le représentant de Mandar
Kendek). Bien plus, le Bourgmestre i
la téte de ce conseil de cité est souvent
I'un d'entre eux. Je vous laisse conclure
de l'importance de la guilde a Nerrul-
ken.

Le Réve ? Devenir
Maitre-Orfévre !

Cela ne semble pas facile. Déja, il n'est
pas question d'accueillir des érangers,
Il faut donc se former dans un atelier
de Nerrulken et y résider depuis plu-
sicurs années. Ainsi, un compagnon-
orfévre, comme nous l'avoens déja dit,
n‘accomplira toujours qu'une partie clu
travail li€e 4 certaines techniques. Tou-
tefois, au fil du temps, il pourra chan-
ger ¢l passer petit 4 petit par les
diverses pratiques de l'orfevrerie. Cela
le fera progresser dans la hic¢rarchie des
compagnons et lorsqu'il aura atteint le
haut de celle-ci, il pourra réaliser avec
‘accord de son maitre un chef-d'ceuvre
afin de prouver i la guilde ses capaci-
tes. Si son ouvrage est jugé recevable,
la voie de la maitrise lui est ouverte, 1l
ne lui restera plus qu'a paver une taxe
d'inscription et 4 préter le serment de
respecter les statuts de la corporation.
Deés lors il sera maitre-orfévre a part
entiére et aura le droit d'ouvrir un ate-
lier.

Un tel recrutement vise, en théorie, a
s€lectionner les plus persévérants et les
artistes les plus performants en vue de
sauvegarder la qualité. En fait, je peux
VOUS assurer gue tout le systéme est
plutét faussé. Voulez-vous savoir
pourquoi ? 11 suffit de raisonner un peu
pour le comprendre,

Premierement, il est extrémement facile
pour un maitre de bloquer la formation
d'un compagnon ou, au contraire,
d'user de passe-droit envers un autre.
De plus, I'élaboration du chef-d'ceuvre
demande une mise de fonds (achat de
métal précieux) que le salaire de I'ou-
vrier ne permet guére de réunir. Si cela
ne suffisait pas, il y a encore la taxe
d'inscription qui n'est pas des
moindres. Enfin, je le sais de source
sure, les fils de maitre, parce qu'ils sont
directement formés par leur pére, sont
exemptés du chef d'oeuvre. On assiste
donc a de véritables dynasties qui gar-
dent jalousement la direction des ate-
liers. Tl faut avouer que la plupart du
temps l'art de l'orfévrerie n'en souffre
pas. Toutefois, il arrive qu'un maitre ne
S0it pas toujours 4 la hauteur de la
réputation de son atelier.

Heureusement, le monde est si bien fait
(vous ne le pensez pas ?) que certains
expédients permettent de rééquilibrer
quelque peu et de réinjecter du sang
neuf dans une structure qui, sinon,
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serait vouée a la sclérose. Tl est arrive
plus d'une fois qu'un mailre-orfévre
meure sans héritier miale, voire sans
héritier du tout, Dans le premier cas, le
maitre a souvent pris la précaution de
former lui-méme l'un de ses compa-
gnons et de le parrainer pour qu'il
acquiére sa maitrise. Une fois cela fai,
le nouveau maitre épouse l'une des
filles de son patron el assure la succes-
sion. Dans le second cas, ¢'est la veuve
qui, pour permettre la continuité, se
maric en seconde noce avec le compa-
gnon le plus expérimenté de son
ancien époux. 1l assurera la gestion de
l'atelier sous le parrainage d'un maitre,
ami de la famille, jusqu'a ce qu'il ait
effectué son chef-d'ocuvre et que la
situation ait é1¢ régularisée. Pourquoi
toutes ces dispositions 7 Tout simple-
ment parce que les femmes peuvent
travailler 4 'atelier mais qu'un maitre
féminin serait encore assez mal vu dans
la guilde. Par contre, l'influence des
femmes sur leur mari reste, comme par
tout, non négligeable.

La Puissance de
la Guilde

La force de la guilde réside dans ses
statuts qui font d'elle un groupe soudé,
lequel posséde une influence dans les
alfaires que n'a pas un simple individu,
Ce n'est done pas pour rien que chaque
maitre doit préter le serment de respec-
ter les statuts. 11 en va de la stabilité
méme de la corporalion.

Pour simplifier, les statuts empéchent
toute concurrence. En premier lieu cela
concerne l'lapprovisionnement en
métaux précicux. Depuis fort long-
temps, la guilde a passé des accords
avec des mines situées dans les monts
Tissnar, C'est elle qui achéte les stocks
de matiere premiére et les redistribue
aux ateliers selon un prix fixe et d'une
manicre aussi équitable que possible.
Les maitres se sont engages d ne jamais
traiter directement. 11 est donc impos-
sible de voir un maitre offrir un paic-
ment supérieur en vue de rafler de
grandes quantités d'or ou d'argent, au
détriment des autres. Cette situation
convient i tous. L'absence de rivalité
entre les ateliers permet a la guilde d'y
obtenir un prix d'achat assez bas tandis
que la mine s'y retrouve par l'issurance
dune clicntéle sire et régulicre.

L'absence de concurrence apparait sur-
tout au niveau de la vente. Déja la guil
de contréle tous les points de vente de
la cité puisqu'ils se confondent avec les
ateliers. En aucun cas une ¢choppe ne
peut s'ouvrir sans atelier et ['opposition
avec des producteurs étrangers esl ainsi
jugulée. Enfin, la rivalité entre les
maitres n'existe pas, La méme piéce
d'orfevrerie placée dans deux ateliers
différents gardera toujours le méme
prix. La guilde a instauré un haréme
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tenant compte du type d'ouvrage et de
la qualité d'ex¢eution de celui-ci, qui
est rigoureusement respecte. Le but
avoué est d'attribuer a chague ceuvre
d'art son juste prix en accord avec la
valeur de ses matériaux et la qualité
artistique de sa réalisation. En fait, cela
permet de pratiquer des tarifs éleves
que ne remet en cause aucune guerre
de prix, laquelle selon la guilde risque-
rait de nuire a la réputation des
orfevres de Nerrulken,

En conclusion, c'est grice a toute l'or-
panisation que je viens de vous décrire
que le corps des orfevres a Nerrulken
est dans la possibilite d'assurer une
production prestigicuse appréci¢e par
les plus grands (normal ! s sont sou-
vent les seuls a pouvoir se loffrir D.
Cependant, tout ce gue je vous ali
dévoilé n'est qu'un pile reflet. 5t vous
avez l'occasion, entre deux aventures,
passcz par Nerrulken pour visiter un
atelier et discuter avec un maitre-
orfevre, Vous serez loujours bien recu,
surtoul si votre bourse est pleine.
Quant a moi, que vais-je faire mainte-
nant 7 11 parait que les rives du lac
Mellun sont des plus pittoresques,
Peut-étre aurons-nous la chance de
nous ¥ rencontrer de nouveau 7 Qui
saic?

Pour MJ
en Manque
d'Imagination

1 - Plusieurs femmes ont €1& assassi-
nées 4 Nerrulken par un tueur-fou. Un
compagnon-orfévre est accusé. Son
maitre croit en son innocence et
demande aux personnages, qui sont
des amis, d'enqueter.

.2 - Les personnages connaissent un
compagnon-orfevre en passe de deve-
nir maitre et d'épouser la fille de son
patron, Cependant, un vol d'or a lieu
dans l'atelier et tout semble accuser
leur ami. Qui veut casser la carriere de
celui-ci ? Clest 14 ce qu'il faut deécouvrir.

3 - Un maitre-orfévre, membre du
conseil municipal, est assassiné. Un
autre mailre, craignant pour sa vie,
demande aux personnages, qui sont de
ses amis d'enquéter.

Roger BARNOUD





